Odda kommune
Forslag til lokal læreplan i Kunst og håndverk
Innhold:

1.Særpreg for faget

2.Faginnhold og grunnleggende ferdigheter fordelt etter hovedområde og trinn

3.generelt for faget : vurdering,metode,arbeidsmåter m.m.

4.Idebank
1.Særpreg for faget

	Generell del av læreplanen, prioriterte verdier for faget.
Elevene må utvikle gleden ved det vakre både i møte med det kunstneriske uttrykk og med å utforske og utfolde egne skapende krefter. 
Opplæringen må trene blikket og øve sansen for de opplevelsesmessige sidene ved alle fag.


	Læringsplakaten, viktige element i forhold til faget
Gi alle elever like muligheter til å utvikle sine evner og talenter individuelt og i samarbeid med andre.
Stimulere elevens evner til kritisk tenkning. Stimulere eleven til å utvikle etisk, sosial og kulturell kompetanse. Legge til rette for elevmedvirkning for å foreta bevisste verdivalg. Fremme tilpasset opplæring og varierte arbeidsmåter. Legge til rette for art lokalsamfunnet blir involvert.


	Lokale forhold i valg av fagstoff, arbeidsmåter o.l

Samarbeid med lokale fagfolk og den kulturelle skolesekken.
Trekke inn krefter fra lokalsamfunnet : 

- Industristadmuseet , Folkemuseet i Hardanger, Agatunet og lokale håndverkere.


2. FAGLIG INNHOLD OG GRUNNLEGGENDE FERDIGHETER
2.1 Hovedområde : Visuell kommunikasjon
	Kompetansemål etter 10.trinn

Målet for opplæringen er at eleven skal kunne
	Fordeling på årstrinn 
	Faginnhold.( for eksempel utvalg fra L97)
	Grunnleggende ferdigheter, 
en vektlegging

	 bruke ulike materialer og redskaper i arbeid med bilder ut fra egne interesser
bruke ulike funksjoner i bildebehandlingsprogram
tegne bildemanus, redigere og manipulere enkle digitale opptak og vurdere bruk av egne

virkemidler
vurdere ulike budskap, etiske problemstillinger og visuell kvalitet i reklame, film, nettsteder

og dataspill
stilisere motiver med utgangspunkt i egne skisser i arbeid med mønster, logo, skilt og

piktogrammer
dokumentere eget arbeid i multimediepresentasjoner


	8.trinn

bruke ulike materialer og redskaper i arbeid med bilder ut fra egne interesser

bruke ulike funksjoner i bildebehandlingsprogram
dokumentere eget arbeid i multimediepresentasjoner
9.trinn

tegne bildemanus, redigere og manipulere enkle digitale opptak og vurdere bruk av egne

virkemidler

vurdere ulike budskap, etiske problemstillinger og visuell kvalitet i reklame, film, nettsteder

og dataspill
dokumentere eget arbeid i multimediepresentasjoner

10.trinn

stilisere motiver med utgangspunkt i egne skisser i arbeid med mønster, logo, skilt og

piktogrammer
dokumentere eget arbeid i multimediepresentasjoner
	Maling, tegning, linosnitt

Teori, fotografering, scanning, retusjering

Eks. Power Point

Filmkurs ; redigere opptak

Eks. Power Point

Tegning, toving, sløyd

Eks. Power Point
	


2.2 Hovedområde:  Design
	Kompetansemål etter 10.trinn

Målet for opplæringen er at eleven skal kunne
	Fordeling på årstrinn 
	Faginnhold.( for eksempel utvalg fra L97)
	Grunnleggende ferdigheter, 
en vektlegging

	designe produkter ut fra en kravspesifikasjon for form og funksjon
beskrive ulike løsningsalternativer i design av et produkt ved hjelp av skisser og digital

programvare
skape klær og drøfte mote, pris og kvalitet i et forbrukerperspektiv
samtale om hvordan urfolk og andre kulturer har påvirket og inspirert ulike designuttrykk
beskrive livsløpet til et produkt og vurdere konsekvenser for bærekraftig utvikling, miljø

og verdiskaping
lage funksjonelle bruksgjenstander og vurdere kvaliteten på eget håndverk

	8.trinn
designe produkter ut fra en kravspesifikasjon for form og funksjon

beskrive ulike løsningsalternativer i design av et produkt ved hjelp av skisser og digital

programvare
lage funksjonelle bruksgjenstander og vurdere kvaliteten på eget håndverk
9.trinn

10.trinn

designe produkter ut fra en kravspesifikasjon for form og funksjon
beskrive ulike løsningsalternativer i design av et produkt ved hjelp av skisser og digital

programvare
lage funksjonelle bruksgjenstander og vurdere kvaliteten på eget håndverk
skape klær og drøfte mote, pris og kvalitet i et forbrukerperspektiv
samtale om hvordan urfolk og andre kulturer har påvirket og inspirert ulike designuttrykk
beskrive livsløpet til et produkt og vurdere konsekvenser for bærekraftig utvikling, miljø

og verdiskaping
gjøre rede for særtrekk ved nordisk design i et internasjonalt perspektiv

	Sløyd, strikking, keramikk
Sløyd, strikking, keramikk
	


2.3 Hovedområde : Kunst 
	Kompetansemål etter 10.trinn

Målet for opplæringen er at eleven skal kunne
	Fordeling på årstrinn 
	Faginnhold.( for eksempel utvalg fra L97)
	Grunnleggende ferdigheter, 
en vektlegging

	 diskutere hvordan kunstnere i ulike kulturer har framstilt mennesker gjennom tidene, og

bruke dette som utgangspunkt for eget skapende arbeid med portrett og skulptur

samtale om opplevelse av hvordan kunstnere til forskjellige tider og i ulike kulturer har

uttrykt seg gjennom foto, film og video, og bruke dette som utgangspunkt for eget arbeid
sammenligne og vurdere ulike retninger og tradisjoner innenfor to- og tredimensjonal

kunst


	8.trinn
9.trinn

samtale om opplevelse av hvordan kunstnere til forskjellige tider og i ulike kulturer har

uttrykt seg gjennom foto, film og video, og bruke dette som utgangspunkt for eget arbeid
10.trinn

diskutere hvordan kunstnere i ulike kulturer har framstilt mennesker gjennom tidene, og

bruke dette som utgangspunkt for eget skapende arbeid med portrett og skulptur

sammenligne og vurdere ulike retninger og tradisjoner innenfor to- og tredimensjonal

kunst


	
	


2.4 Hovedområde : Arkitektur

	Kompetansemål etter 10.trinn

Målet for opplæringen er at eleven skal kunne
	Fordeling på årstrinn 
	Faginnhold.( for eksempel utvalg fra L97)
	Grunnleggende ferdigheter, 
en vektlegging

	tegne hus og rom ved hjelp av topunktsperspektiv
samtale om arkitekttegninger og digitale presentasjoner av byggeprosjekter, vurdere tilpasning

til omgivelsene og skissere ulike løsninger
vurdere funksjonell innredning av rom, stil og smak og visualisere egne løsninger
forklare hvordan klima, kultur og samfunnsforhold påvirker bygningers konstruksjon, valg

av materialer, form, uttrykk og symbolfunksjon
bygge og teste bærende konstruksjoner i ulike materialer


	8.trinn

tegne hus og rom ved hjelp av topunktsperspektiv
samtale om arkitekttegninger og digitale presentasjoner av byggeprosjekter, vurdere tilpasning

til omgivelsene og skissere ulike løsninger
vurdere funksjonell innredning av rom, stil og smak og visualisere egne løsninger
forklare hvordan klima, kultur og samfunnsforhold påvirker bygningers konstruksjon, valg

av materialer, form, uttrykk og symbolfunksjon
bygge og teste bærende konstruksjoner i ulike materialer

9.trinn

10.trinn
	
	


3. GENERELT FOR FAGET: Kunst og håndverk
3.1 VUDERING
	Vurdering
	1.-4. trinn
	4.-7. trinn
	8.-10.trinn

	
	
	
	Elevene skal ha en
standpunktkarakter.


3.2 ORGANISERING
	Mtoder og arbeidsmåter
	1.-4. trinn
	4.-7. trinn
	8.-10.trinn
Klasseundervisning,

Grupper, individuell veiledning.

Prosjektarbeid


3.3 ELEVMEDVIRKNING
	Elevmedvirkning
	1.-4. trinn
	4.-7. trinn
	8.-10.trinn

	
	
	
	Planlegge arbeidet
Velge utrykksmåte, farger og form

Egenvurdering


4.Idebank

Eksempel på tverrfaglige prosjekt


film , reklame , kunsthistorie , bærekraftig utvikling ,brobygging 
Lokale læremiddel

Rettledningshefte o.l

Aktuelle samarbeidspartnere

Kontaktpersoner

Ekskursjonsmål

Læremiddel, elektroniske adresser

Verktøy for lærere og elever,

Odda ungdomsskole

Årsplan i KUH
Årstrinn: 8.trinn
	Hoved

område
	Læringsmål
	Arbeidsmåte. Lærestoff

Tema - emne
	Kilder
	Vurdering
	Ferdig uke
	Grunnleggende ferdigheter

	Visuell kommunikasjon
Design
Arkitektur

	bruke ulike materialer og redskaper i arbeid med bilder ut fra egne interesser
bruke ulike funksjoner i bildebehandlingsprogram
dokumentere eget arbeid i multimediepresentasjoner

designe produkter ut fra en kravspesifikasjon for form og funksjon
beskrive ulike løsningsalternativer i design av et produkt ved hjelp av skisser og digital

programvare
lage funksjonelle bruksgjenstander og vurdere kvaliteten på eget håndverk
tegne hus og rom ved hjelp av topunktsperspektiv
samtale om arkitekttegninger og digitale presentasjoner av byggeprosjekter, vurdere tilpasning

til omgivelsene og skissere ulike løsninger
vurdere funksjonell innredning av rom, stil og smak og visualisere egne løsninger
forklare hvordan klima, kultur og samfunnsforhold påvirker bygningers konstruksjon, valg

av materialer, form, uttrykk og symbolfunksjon
bygge og teste bærende konstruksjoner i ulike materialer

	
	
	
	
	


 Odda ungdomsskole

Årsplan i KUH
Årstrinn: 9.trinn
	Hoved

område
	Læringsmål
	Arbeidsmåte. Lærestoff

Tema - emne
	Kilder
	Vurdering
	Ferdig uke
	Grunnleggende ferdigheter

	Visuell kommunikasjon
Kunst


	tegne bildemanus, redigere og manipulere enkle digitale opptak og vurdere bruk av egne

virkemidler
vurdere ulike budskap, etiske problemstillinger og visuell kvalitet i reklame, film, nettsteder

og dataspill
dokumentere eget arbeid i multimediepresentasjoner

samtale om opplevelse av hvordan kunstnere til forskjellige tider og i ulike kulturer har

uttrykt seg gjennom foto, film og video, og bruke dette som utgangspunkt for eget arbeid

	
	
	
	
	


Odda ungdomsskole

Årsplan i KUH
Årstrinn: 10.trinn
	Hoved

område
	Læringsmål
	Arbeidsmåte. Lærestoff

Tema - emne
	Kilder
	Vurdering
	Ferdig uke
	Grunnleggende ferdigheter

	Visuell kommunikasjon
Design
Design
Kunst
	stilisere motiver med utgangspunkt i egne skisser i arbeid med mønster, logo, skilt og

piktogrammer
dokumentere eget arbeid i multimediepresentasjoner
designe produkter ut fra en kravspesifikasjon for form og funksjon
beskrive ulike løsningsalternativer i design av et produkt ved hjelp av skisser og digital

programvare
lage funksjonelle bruksgjenstander og vurdere kvaliteten på eget håndverk
skape klær og drøfte mote, pris og kvalitet i et forbrukerperspektiv
samtale om hvordan urfolk og andre kulturer har påvirket og inspirert ulike designuttrykk
beskrive livsløpet til et produkt og vurdere konsekvenser for bærekraftig utvikling, miljø

og verdiskaping
gjøre rede for særtrekk ved nordisk design i et internasjonalt perspektiv
diskutere hvordan kunstnere i ulike kulturer har framstilt mennesker gjennom tidene, og

bruke dette som utgangspunkt for eget skapende arbeid med portrett og skulptur

sammenligne og vurdere ulike retninger og tradisjoner innenfor to- og tredimensjonal

kunst
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